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VR 技术 在 体育 新 闻 报 道中 的 适用 性 探析 


摘 要 : 在 被 称 为 “VR 元 年 ”的 2016 年 ，VR 新 闻 在 世界 范围 内 遍地 开花 ， 


学 界 与 业界 正在 不 断 探索 其 适用 范围 。 本 文 从 VR 技术 在 新 闻 领 域 中 的 应 用 延伸 到 体育 新 闻 中 VR 技术 的 适用 性 ， 对 


新 闻 与 传播 的 发 展 具 有 一 定 的 现实 意义 。 
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VR 技术 ， 即 虚拟 现实 技术 ， 是 结合 仿真 技术 与 多 种 计 
算 机 技术 而 创造 出 的 具有 交互 性 、 沉 温 感 和 想象 空间 的 体验 
虚拟 世界 。VR 技术 的 不 断 进步 影响 着 媒体 发 展 的 进程 ， 从 
2015 年 《纽约 时 报 》NTY VR 的 尝试 到 2016 年 VR 新 闻 在 
世界 范围 内 遍地 开花 ， 如 今 已 经 成 为 大 众 传播 领域 内 炙 手 可 
热 的 话题 。 在 被 称 为 “VR 元 年 ”的 2016 年 ， 我 国 两 会 报道 
中 就 出 现 了 VR 新 闻 。VR 新 闻 方 兴 未 艾 ， 学 界 与 业界 正在 
不 断 探 索 其 适用 范围 ， 在 这 样 的 浪潮 之 下 ， 探 析 VR 技术 在 
体育 新 闻 报 道中 的 适用 性 ， 对 于 体育 新 闻 与 传播 的 发 展 来 说 
具有 一 定 的 现实 意义 。 
1.VR 技术 在 新 闻 报 道中 的 应 用 
1. 1 基于 新 闻 价值 的 内 容 选 择 : 新 鲜 

VR 技术 属于 新 兴 科 技 ， 在 新 闻 行 业 中 的 应 用 还 在 实践 
探索 阶段 ， 并 没有 形成 被 普遍 认可 并 通过 检验 与 沉淀 的 新 闻 
选择 的 规律 ， 但 媒体 人 在 不 断 尝试 的 过 程 中 有 笃 验 的 累 
只 ,将 其 总 结 归纳 形成 初步 的 适用 依据 。 VR 新 闻 在 技术 能 力 、 
人 力 资 源 、 制 作 时 间 、 经 济 效应 等 方面 对 媒体 机 构 的 要 求 较 
高 ， 目 前 只 在 一 定 范围 内 进行 尝试 ， 新闻 制 作 的 过 程 中 选择 
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这 种 新 鲜 感 带 来 的 直接 后 果 就 是 新 闻 趣 味 性 的 增加 。 
闻 题材 本 身 的 特质 ，VR 新 闻 的 沉浸 感 、 交 互感 与 想 
更 容易 激发 人 们 的 猎奇 心理 与 情感 共鸣 。 其 次 ， 从 新 


现在 已 经 成 为 大 众 传 播 领域 内 炙手可热 的 话题 ， 


于 体育 


除了 新 
象 空间 
闻 的 选 


题 来 看 ， 重 要 性 、 显 著 性 、 接 近 性 、 趣 味 性 共同 作用 
技术 发 展 带 来 的 新 鲜 体验 。“ 两 会 ”作为 传统 的 重要 
通过 VR 技术 吸引 受众 ， 注 重 场 景 传播 与 用 户 体验 ， 
进一步 发 挥 新 闻 的 社会 价值 。 再 次 ， 从 新 闻 价 值 各 要 


的 关系 来 看 ， 时 新 性 是 传统 新 闻 选 择 的 基本 价值 属性 ， 


在 VR 新 闻 中 ， 新 鲜 是 时 新 性 的 核心 要 义 ， 在 新 鲜 的 
赖 其 他 价值 属性 保障 内 涵 ， 从 而 进入 新 闻 制 作 流程 
受众 ， 走 向 市 场 。 因 此 ，VR 新 闻 给 予 受众 的 新 鲜 感 
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闻 选 择 的 首要 条 件 ， 同 时 注重 引发 受众 的 情感 共鸣 与 
论 。 
1. 2 基于 受众 使 用 的 内 容 导向 : 主动 

信息 时 代 的 到 来 ， 使 信息 需求 成 为 人 们 社会 需求 


现实 讨 


的 重要 


组 成 部 分 。 从 受众 个 体 出 发 ， 每 一 个 VR 新 闻 使 用 者 


与 心理 也 成 为 开拓 VR 新 闻 市 场 不 可 忽视 的 重要 元 素 。 


从 接收 VR 新 闻 的 现实 成 本 来 看 。 相 对 于 现在 网 络 新 
及 与 便捷 ， 观 看 VR 新 闻 需 要 特殊 的 仪器 设备 ， 对 网 


事实 能 够 有 助 于 打开 VR 新 闻 的 市 场 显 得 至 关 重 要 。 
传播 者 对 于 新 闻 事实 的 认识 和 新 闻 价值 的 把 控 是 传统 新 闻 选 
择 的 重要 标尺 ， 在 VR 新 闻 制 作 的 过 程 中 按 图 索 戏 也 将 事实 
的 新 闻 价值 作为 内 容 选择 的 尺度 。 

从 新 闻 价值 的 五 大 要 素 出 发 ， 首 先 ， 从 目前 的 技术 发 展 
来 看 ，VR 新 闻 的 时 新 性 无 法 完整 实现 。VR 新 闻 需 要 较 长 的 
制作 周期 , 不 可 能 如 文字 、 图 片 甚至 现场 视频 直播 那样 迅速 。 
但 是 VR 新 闻 带 来 的 感官 与 情感 刺激 是 新 鲜 的 ， 以 《流离 失 
所 》 为 例 ， 人 们 对 于 中 东 地 区 的 战争 已 经 产生 了 信息 疲劳 ， 
但 是 VR 技术 带 来 的 沉浸 其 中 的 视觉 冲击 是 新 鲜 震 撼 的 。 而 


要 求 较 高 ， 无 法 做 到 随时 随地 接收 新 闻 。 此 外 ， 目 
VR 新 闻 的 内 容 丰 富 ， 
的 新 闻 接 收 方式 。 另 一 方面 ，VR 技术 可 以 增强 受众 
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闻 制作 需要 突破 的 关键 点 之 一 。 男 外 ， 对 新 闻 场 景 全 
原 展示 ， 受 众 在 无 意识 的 探索 中 接收 到 强烈 的 视觉 冲 
会 引发 负面 影响 ， 也 是 VR 新 闻 制 作 需 要 探讨 的 课题 
其 次 ， 从 接收 VR 新 闻 的 心理 动机 来 看 。 如 果 从 个 体 
出 发 ， 可 以 将 新 闻 收 受 的 选择 标准 概括 为 两 大 类 别 : 


寺 间 较 长 , 可 以 说 这 是 一 种 比较 “ 


闻 的 体验 感 ， 增 强 新 闻 的 叙事 能 力 ,但 是 长 时 间 佩 戴 VR 眼 
镜 观 看 视频 会 产生 头 举 、 呕 吐 等 现象 ， 人 体 适应 性 是 VR 新 
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标准 和 有 趣 性 标准 。 严 格 看 来 ，VR 新 闻 提 供 的 不 是 单纯 的 
“新 ” 闻 ， 而 是 新 闻 报 道 与 传播 方式 的 创新 ， 受 众 在 接收 信 
息 的 时 候 对 新 闻 事实 并 不 是 一 无 所 知 的 。 在 这 样 的 前 提 下 ， 
受众 对 VR 新 闻 的 有 用 性 与 趣味 性 要 求 更 高 ， 才 会 发 生 对 新 
闻 事 件 的 重复 接收 。 以 《纽约 时 报 》 的 男 一 部 VR 作品 “ 寻 
找 竖 王 星 的 冰冻 之 心 ”为 例 ， 探 索 奥妙 的 宇宙 本 身 就 具有 
极 强 的 趣味 性 ， 视 频 中 利用 VR 技术 实现 的 蜂王 星之 旅 ， 让 
受众 从 好 奇 到 探索 大 大 满足 了 人 们 的 认 知 与 休闲 需要 ， 达 到 
了 求 真 求 新 的 趣味 要 求 。 总 体 看 来 ，VR 新 闻 是 媒体 机 构 基 
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件 的 触角 ， 增 强 认 知 与 情感 效果 。 回 归 到 体育 领域 中 ， 以 竞 
技 体 育 和 社会 体育 为 核心 内 容 的 体育 新 闻 具 有 深入 挖掘 的 空 
间 ，VR 技术 的 加 入 能 够 丰富 不 同 节目 形态 的 叙事 能 力 ， 带 
给 受众 不 一 样 的 观赏 效果 。2016 年 欧洲 杯 开幕 式 上 一 个 长 
满 “ 眼 睛 ”的 虚拟 现实 摄像 机 引起 了 人 们 的 关注 ， 电 视 转 播 


方 的 回应 是 : “我 们 的 主要 任务 是 为 了 让 人 们 产生 身 临 其 境 
的 感受 ， 这 就 是 全 面 深入 的 体验 。” 
结语 


综 上 所 述 ， 体 育 新 闻 相对 稳定 的 受众 群体 能 积极 主动 地 


于 受众 喜好 与 接受 能 力 ， 经 重复 加 工 后 的 新 闻 产 品 ， 对 受众 
的 主动 性 要 求 较 高 。 
2. VR 技术 与 体育 新 闻 报 道 
2.1 不 同 内 容 的 体育 新 闻 

体育 新 闻 是 新 闻 按照 内 容 分 类 的 重要 类 型 之 一 ， 凡 是 和 
体育 有 关 的 新 闻 都 可 以 看 作 是 体育 新 闻 。 一 直 以 来 ， 竞技 体 
育 的 教育 、 政 治 、 经 济 与 社会 文化 价值 突出 ， 以 竞技 体育 为 
核心 内 容 成 为 体育 新 闻 重 要 表征 。 近 年 来 随 着 人 们 生活 水 平 
的 不 断 提 升 ， 终 生体 育 的 理念 被 广泛 接受 ， 社 会 体育 也 成 为 
体育 新 闻 关 注 的 焦点 。 无 论 是 竞技 体育 新 闻 还 是 社会 体育 新 
闻 都 可 以 成 为 VR 新 闻 发 展 的 肥沃 土壤 。 

竞技 体育 本 身 的 竞争 与 冲突 带 来 的 戏剧 化 效果 极 具 趣味 
性 ， 能 够 满足 受众 的 休闲 需要 。 如 果 赋 予 比赛 特殊 的 政治 与 
文化 意义 ， 则 人 们 的 关注 度 更 高 。 从 受众 的 角度 来 看 ， 体 育 
新 闻 要 求 受众 具有 相应 的 体育 知识 结构 ， 以 体育 迷 及 体育 爱 
好 者 居多 ， 他 们 有 主动 接触 体育 新 闻 的 需求 ， 尤 其 对 精彩 赛 
事 重 复 观 看 的 需求 ， 使 VR 技术 有 了 用 武之 地 。 比 如 将 收视 
率 极 高 的 “超级 碗 ”决赛 之 战 制作 成 VR 新 闻 想 必 也 能 引 来 
万 人 空 埠 的 效果 。 

社会 体育 庞大 的 群众 基础 无 疑 拓展 VR 新 闻 市 场 的 有 力 
支撑 。 如 马拉松 、 健 身 操 等 大 型 的 社会 体育 事件 ， 参 与 其 中 
的 人 们 更 容易 通过 VR 新 闻 获 得 共鸣 。 另 一 方面 ，VR 技术 
的 仿真 能 力 可 以 实现 远程 的 社会 体育 教学 ， 让 普通 的 体育 参 
与 者 通过 VR 视频 学 习 到 体育 技能 。 在 这 个 层面 上 , 但 几 有 
意向 进行 体育 技能 学 习 的 人 都 是 VR 体育 新 闻 的 潜在 受众 。 
2.2 不 同形 态 的 体育 新 闻 

将 VR 新 闻 对 应 到 现 有 的 新 闻 形态 中 ， 与 电视 新 闻 或 者 
说 视频 新 闻 相 似 ,可 以 分 为 消息 报道 、 连 续 报道 、 系 列 报道 、 
新 闻 专 题 、 新 闻 调查 、 新 闻 评论 、 新 闻 访 谈 、 新 闻 直 播 等 不 
同形 态 。 其 中 连续 报道 、 系 列 报道 、 新 闻 专 题 、 调 查 与 访谈 
等 节目 形态 更 加 注重 新 闻 内 容 集中 与 详实 、 广 博 与 深度 ， 利 
] VR 技术 进行 事件 与 环境 的 还 原 能 够 拓展 受众 接收 新 闻 事 


接收 新 闻 以 满足 需要 ， 而 体育 活动 本 身 特 有 的 价值 也 能 够 有 
力 地 推动 体育 新 闻 与 VR 技术 的 结合 ， 适 用 性 较 高 。 此 外 ， 
在 人 体 可 以 接受 的 范围 内 ， 可 以 进一步 考虑 VR 体育 新 闻 能 
否 与 其 他 科技 产品 结合 ， 提 升 体育 新 闻 的 故事 性 与 游戏 性 ， 
提升 受众 的 参与 度 ， 不 断 拓展 VR 体育 新 闻 的 市 场 。 略 
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